LEGO — manual pre uditela

Tento manudl pre doplnok pre uditelov ku suboru ,,LEGO lekcie”. Je uréeny vSetkym uéitelom, ale
najma tym, ktori s LEGO-m len zacinaju. Obdobne ako subor ,LEGO lekcie” je aj tento manual
spracovany na verziu Lego Mindstorm Education Version 3 (LM EV3) a oficidlny sw volne stiahnutelny
z https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software

Tento manual sa sklada z niekolkych Casti:

1) Ako pracovat s programom a s EV3 kockou (uloZenie programu a nasledne spustenie;
resetovanie kocky, ... )?

2) Aké otazky davat Ziakom pri skisani ,,Samostatnych aloh“?

3) Ktoré ulohy su chytaky a ako to so ziakmi odkomunikovat?

4) Ako riesit niektoré problémy?

5) Aké ulohy davat Ziakom, ktori su vyrazne dalej oproti ostatnym?

Ale na uvod: cielom materidlu ,LEGO lekcie” je, aby kazdy Ziak mohol pracovat svojim vlastnym
tempom. Aby ucitel nemusel riesit na informatike situacie, ktoré bezne nastavaju:

- Absencia Ziaka
- ROzne tempo prace Ziakov

Zéroven je idedlne, ak Ziaci pracuju v skupinach (2-3 Ziaci na 1 skupinu), aby si mohli pomahat aj bez
asistencie ucitela. A to nielen v rdmci skupiny, ale aj medzi skupinami. ESte lepsia situacia je vtedy, ak
niektori Ziaci chodia aj na roboticky kriZzok a su vedomostne pred ostatnymi. Takyto Ziaci dokdzu na
vyucéovani pomoct ucitelovi, ba aj ho dokazu nahradit. A z pedagogiky vsetci vieme, Ze Ziak ma
zvladnutl nejaku tému vtedy, ak ju dokaze niekomu vysvetlit a naucit ho to@

A podme teraz na slibené Casti:

1) Ako pracovat s programom a s EV3 kockou?

Ak mam v nazve projektu znak *, tak projekt nie je ulozeny v PC. Cize, ked budem aplikéciu vypinat,
tak sa ma bude pytat, ¢i chcem projekt ulozit.
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https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software

V programoch v materidly ,,LEGO lekcie” sa m6zu vyskytnut motory (ale aj senzory) na viacerych
portoch. Porty s pismenami (A aZ D) su vystupné a cez kable sa prepajaju s motormi. Porty a Cislami
(1 aZ 4) st vstupné a cez kable sa prepajaju so senzormi. Co mam zapojené na jednotlivych portoch,
vidim v pravom dolnom rohu obrazovky. Zaroven tam vidim aj to, aké hodnoty su aktudlne na
motoroch (otacky) a na senzoroch (vzdialenost od objektu, % odrazeného svetla, ... ).
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Zobrazenie hodn6t si viem zmenit, ked vpravo dolu kliknem na symbol motora, alebo senzoru.
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Ale pozor!!l Na to aby som videl hodnoty, musim mat EV3 kocku pripojent k PC. MbéZzem to mat cez
USB kabel, alebo cez bluetooth.

Ak mi nastane situacia, Ze mam nieco pripojené na inom porte, ako je to udavané v programe, mam 2
moznosti:

1) Dam kable do tych portov, ako je uvedené v programe
2) Zmenim porty v programe — pozor!!! Musim to zmenit vo vSetkych ¢astiach programu, lebo
ina¢ mi nebude fungovat tak, ako by som chcel. Zmenu urobim tak, Ze v programe kliknem na

oznacenie portu (pismeno alebo cislo) a vyberiem si port, kde to mam pripojené.



Pokial pri motoroch pouzivate blok ,,Move Tank“, tak prvé pismeno znamena 1.motor a druhé
pismeno znamena 2.motor.

2) Aké otazky davat Ziakom pri skisani ,Samostatnych uloh*?

Otazky na Ziakov by mali smerovat ku uisteniu sa ucitela, Ze Ziak programu rozumie. Lebo pri
programovani mu moézu pomdct spoluZiaci, ale pri odpovedi si to musi obhdjit sa’m@. Napr. pri
,Samostatnej Ulohe 1“ ma robot prejst presne uréend dizku a napr. Ziak urobi takyto program:
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Mozné otdzky ucitela:




- Ak dam vaésiu rychlost, prejde robot int vzdialenost?
- Ak dam vadsi pocet otacok, prejde robot ind vzdialenost?
- Co znamenaju vetky ¢&isla v programe?

Pokial Ziak nevie odpovedat, umozZnite mu zmenit program podla vasich pokynov, nahrat ho do
robota a vyskusat. A potom odpovedat na vasu otézku@

3) Ktoré ulohy su chytaky a ako to so Ziakmi odkomunikovat?

V tejto kapitole sa budem odvolavat na ¢islovanie zo stboru ,LEGO lekcie”.

Kazdy priklad:

Ak ziak nevie urobit nejaku ulohu ,,Na rozmyslanie”, tak nech skusi v programe zmenit jedno ¢islo,
program nahrat do robota a spustit ho. A metédou pokus-omyl pride na to, ¢o znamenaju jednotlivé

Cislav programe@

Priklady 1-3:

Ziak robi postupne cca rovnaké zadanie najprv pomocou otacok podla poctu sekind, potom
pomocou otacok podla poctu stuprov (1 otacka = 360 stupnov) a napokon pomocou otacok podla
poctu otacok. Je dolezité, aby sa ziak oboznamil so vsetkymi 3 moznostami, aby si vedel neskér (pri
samostatnych Ulohdach) vybrat, ktorda moznost mu najviac vyhovuje.

Priklad 5 — dloha 1:

Chytak — Ziak musi prist na to, Ze sa neda ist vaésou rychlostou ako je maximalna rychlost. V tomto
bode treba Ziakovi vysvetlit (ak to nebolo urobené uz skér), Ze rychlost 100 nie je v Ziadnych
rychlostnych jednotkach (km/h; m/s; ... ) ale je to 100 % z aktualnej maximalnej moznej rychlosti. Ak
ma robot plne nabitd baterku, tak je jeho maximalna mozna rychlost vyssia, ako ked ju ma menej

nabitu @

Priklady 10-11:

Pripravte si velkd davku trpezlivosti a stuple do udi @ @ @

Samostatna uloha 5:

Nalepte $irsiu pasku, alebo viac pasikov vedla seba. Ak bude mat robot vyssiu rychlost, tak nemusi
senzor zachytit pasku a robot pojde dalej, aj ked by mal podla programu zastat.



4) Ako riesit niektoré problémy?

Ak nejaky program nebude fungovat, skuste resetovat kocku a program nanovo nahrat. Ak nebude
fungovat ani potom, tak nech ho Ziak pokojne vynecha a ide na d’aI§|'©

5) Aké ulohy davat Ziakom, ktori su vyrazne dalej oproti ostatnym?

Je Uplne normalne, Ze Ziaci nejdu rovnakym tempom. Deje sa to na kazdom predmete, nie je dévod,
preco by informatika (a programovanie LEGO robotov) mala byt vynimka. Pre Ziakov, ktori st dalej
ako ostatni mame niekolko moZnosti:

- Urobit z nich svojich asistentov a poslat ich pomahat slabsim Ziakom — POZOR: ,,pomahat”
neznamena ,robit za ich” I!!

- Ak su ziaci zapojeni do nejakej robotickej sutaze, nech sa na fiu pripravuju aj poc¢as hodin
informatiky

- Ak nie su Ziaci zapojeni do Ziadnej robotickej sutazZe, resp. aktualne neprebieha Ziadna sutaz,
do ktorej boli zapojeni, tak m6zu robit na zadaniach z minulych roénikov Robotickej ligy
(https://liga.robotika.sk/), alebo si najst nejaké vytvory na internete (YouTube;
https://education.lego.com/en-us/lessons; ... )



https://liga.robotika.sk/
https://education.lego.com/en-us/lessons

