LEGO lekcie
Priklady su na situdcie, Ze mam postavené robotické auticko (napr. podl’a manualu, ktory je

V oficialnom sw).

Priklad 1: Koleso auti¢ka sa bude tocit’ rychlostou 50% po dobu 1 sekundy.

Na rozmyslanie:

1) Chcem, aby sa koleso auticka toc¢ilo pol sekundy. Ako mam upravit’ program?
2) Chcem, aby sa koleso auti¢ka toc¢ilo plnou rychlostou. Ako mam upravit’ program?

3) Chcem, aby sa koleso auti¢ka tocilo opaénym smerom. Ako mam upravit’ program?

Priklad 2: Koleso auticka sa oto¢i rychlost’ou 50% o 900° (¢ize o 2,5 otacky).
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Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby sa koleso auticka otoc¢ilo 1-krat. Ako mam upravit’ program?

2) Chcem, aby sa koleso auti¢ka oto¢ilo 2-krat. Ako mam upravit’ program?

3) Chcem, aby sa koleso auti¢ka oto¢ilo 4-krat. Ako mam upravit’ program?

4) Chcem, aby sa koleso auticka oto¢ilo pol-krat. Ako mam upravit’ program?

5) Chcem, aby sa koleso auticka oto¢ilo 0 $tvrtinu kruhu. Ako méam upravit’ program?

6) Chcem, aby sa koleso auti¢ka tocilo opaénym smerom. Ako mam upravit’ program?



Priklad 3: Koleso auticka sa oto¢i rychlostou 50% 1-krat.
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Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby sa koleso auticka otoc¢ilo 2-krat. Ako mam program upravit™?
2) Chcem, aby sa koleso auti¢ka oto¢ilo 6-krat. Ako mam program upravit'?
3) Chcem, aby sa koleso auticka oto¢ilo pol-krat. Ako mam program upravit™?

4) Chcem, aby sa koleso autic¢ka to¢ilo opacnym smerom? Ako mam program upravit™?

Priklad 4: Auti¢ko pdjde rovno rychlost’ou 50% po dobu 1 sekundy.
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Na rozmyslanie:

1) Chcem, aby auti¢ko islo 3 sekundy. Ako mam program upravit'?

2) Chcem, aby auticko iSlo opaénym smerom. Ako mam program zmenit™?

3) Chcem, aby sa pri pohybe auticko neslo rovno. Ako mam program upravit'?

4) Chcem, aby sa pri pohybe auti¢ko otocilo opaénym smerom. Ako mam program

upravit™?

Priklad 5: Auticko pdjde plnou rychlostou rovno 2 sekundy.
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Na rozmys$lanie:




1) Chcem, aby auti¢ko i$lo dvojnasobnou rychlostou. Ako mam program zmenit'?
2) Chcem, aby auticko iSlo polovi¢nou rychlostou. Ako mam program zmenit'?
3) Chcem, aby auti¢ko iSlo §tvrtinovou rychlostou. Ako mam program zmenit™?
4) Chcem, aby auti¢ko iSlo desatinnou rychlostou. Ako mam program zmenit’™?

5) Chcem, aby auti¢ko iSlo opa¢nym smerom. Ako mam program zmenit™?

Samostatna uloha 1:

Auti¢ko prejde presna dizku.

Postup: Najprv uréite, aku dizku mé prejst’ auti¢ko (napr. irka lavice v triede; vzdialenost’
medzi lavicami v triede; diZka leZiaceho &loveka; vzdialenost medzi dverami dvoch tried na
chodbe; ... ) a potom naprogramujte auti¢ko na pohyb rovno — vyberte si, ¢i budete

programovat’ pocet otacok, stupniov alebo sektind.

Priklad 6: Auticko sa bude rychlostou 50% otacat’ doprava, az kym sa 'avy motor neotoci

0 1 000°.

® {2srso 1000 o

Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby sa auticko otacalo rychlejSie. Ako mam program zmenit™?
2) Chcem, aby sa 'avy motor oto¢il o 500°. Ako mam program zmenit'?
3) Chcem, aby sa auticko otacalo vlavo. Ako mam program zmenit™?

4) Chcem, aby sa pravy motor oto¢il 0 200°. Ako mam program zmenit'?



Priklad 7: Auti¢ko pojde 3 otacky dopredu a nasledne rovnako 3 otacky dozadu a zastane.
Oba pohyby budt 50% rychlost’ou.
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Na rozmys$lanie:

1) Chcem, aby auti¢ko iSlo dopredu plnou rychlostou a dozadu $tvrtinovou rychlost’ou.
Ako mam program zmenit'?

2) Chcem, aby auti¢ko iSlo dopredu inou rychlostou ako dozadu. Ako mam program
zmenit'?

3) Chcem, aby auticko islo dopredu 4 otacky a dozadu iba 1 otacku. Ako mam program
zmenit'?

4) Chcem, aby autic¢ko i$lo dopredu 2 sekundy a dozadu 3 sekundy. Ako mam program
zmenit'?

5) Chcem, aby auticko iSlo dopredu 2 sekundy a dozadu 2 otacky. Ako mam program
zmenit’?

6) Chcem, aby auti¢ko iSlo dopredu rovno, ale dozadu zabacalo doprava. Ako mam

program zmenit'?

Priklad 8: Auticko pdjde dopredu 1 sekundu polovi¢nou rychlostou.
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Na rozmys$lanie:

1) Chcem, aby sa kazdy motor otacal inou rychlostou. Ako mam program zmenit™?

2) Chcem, aby sa 'avy motor otacal $tvrtinovou rychlost'ou a pravy motor stal. Ako mam
program zmenit'?

3) Chcem, aby l'avy motor cuval a pravy iSiel dopredu. Ako mam program zmenit'?

4) Chcem, aby sa p6vodny pohyb konal 3 sekundy. Ako mam program zmenit'?



5) Chcem, aby sa povodny pohyb konal 5 ota¢ok. Ako mam program zmenit'?

Priklad 9: Kazdy motor auticka sa oto¢i o 360° polovicnou rychlost’ou.
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Na rozmys$lanie:

1) Chcem, aby sa motory auti¢ka otacali plnou rychlostou. Ako mam program zmenit'?

2) Chcem, aby sa kazdy motor otacal inou rychlostou. Ako mam program zmenit'?

3) Chcem, aby sa oba motory otacali rovnakou rychlostou po dobu 4 sekind. Ako mam
program zmenit'?

4) Chcem, aby sa oba motory otacali rovnakou rychlostou po dobu 7 ota¢ok. Ako mam
program zmenit'?

5) Chcem, aby sa autic¢ko otacali na mieste po dobu 2 sekiind. Ako mam program

zmenit'?

Samostatna uloha 2:

Auticko prejde uréent drahu aj so zakrutami.

Postup: Najprv pripravte drahu (ale dostato¢ne Siroku, aby sa v nej mohlo auticko bez
problémov otacat’). Drahu ohranicte predmetmi, ktoré nespadnu ani sa neposunu, ak do nich
auti¢ko nabura — napr. tazké knihy; lavica poloZend nabok; ... . V ramci drahy si oznacte Start
a ciel’ (napr. Spagatom). A nasledne programujte po Castiach — rozdel'te si drdhu na useky
(napr.: rovno 1 m, vlavo 90°, rovno 30 cm, vpravo 45°, rovno 70 cm, vpravo 60°, rovno 10
cm, vpravo 20°, rovno 1,5 m, vlavo 90°, rovno 65 cm) a tieto postupne programujte —

neprogramujte d’alsi Gisek, kym nebudete mat’ naprogramované vsetky predchadzajuce !!!



Priklad 10: Program zahré zvuk.

Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby program zahral iny zvuk. Ako mam program zmenit™?
2) Chcem, aby program zahral dva zvuky po sebe. Ako mam program zmenit'?

3) Chcem, aby program zahral pat’ r6znych zvukov po sebe. Ako mam program zmenit'?

Priklad 11: Program zahra hudobnu notu.
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Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby program zahral inti notu. Ako mam program zmenit™?
2) Chcem, aby program zahral dve noty po sebe. Ako mam program zmenit'?

3) Chcem, aby program zahral pét’ r6znych not po sebe. Ako mam program zmenit™?

Priklad 12: Program ¢aka 1 sekundu.

Na rozmyvs$lanie:

1) Zmen priklad 7 tak, aby medzi prikazmi program ¢akal 1 sekundu.
2) Vytvor vlastny program s viacerymi prikazmi tak, aby medzi program ¢akal vzdy 1
sekundu.

3) Uprav svoj predchadzajtci tak, aby dakanie malo vzdy int dizku.



Samostatna uloha 3:

Auticko prejde od jedného ziaka v druhému a na konci mu povie ,,Hello*.

Postup: Najprv naprogramujte pohyb po uréenej drahe a az potom rieste zvuk. Start a ciel’ si

oznacte (napr. Spagatom).

V d’alich prikladoch uz budete potrebovat’ aj senzory. Najdite si spravne podla

obrazku v programe.

Priklad 13: Auti¢ko pojde, kym pred nim nebude prekazka (intenzita odrazeného svetla bude

menej ako 30%). Potom zastane. POZOR: Senzor svetla musi byt’ nasmerovany dopredu !!!
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Na rozmvsl'anie:

1)

2)

3)

4)

5)

Chcem, aby auticko zastalo, ak je intenzita odrazeného svetla mensia ako 60. Ako
mam program zmenit'?

Chcem, aby auticko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale 1 sekundu ctivalo 50%
rychlostou. Ako madm program zmenit'?

Chcem, aby auticko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale 1 sekundu cuvalo
nejakou rychlost’ou (inou ako 50%). Ako mam program zmenit™?

Chcem, aby auticko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale cavlo o 720° 50%
rychlostou. Ako madm program zmenit'?

Chcem, aby auticko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale cavlo o 50 cm nejakou
rychlostou. Ako mam program zmenit? — POZOR: pocet otacok alebo vel'kost’ uhla je
rozne v zavislosti od priemeru kolesa !!! (na vypocet odporuc¢ame pouzit

http://ev3lessons.com/en/Resources/WheelConverter/)



http://ev3lessons.com/en/Resources/WheelConverter/

Priklad 14: Auticko pojde, kym pred nim nebude prekazka vo vzdialenosti mensej ako 10 cm.

Potom zastane. POZOR: Obdobnv priklad ako predchidzajici, ale pouzije ultrasonicky

senzor — musi byt nasmerovany dopredu !!!

Na rozmyslanie:

1) Chcem, aby auticko zastalo, ak je prekazka vo vzdialenosti mensej ako 5 cm. Ako
mam program zmenit'?

2) Chcem, aby auti¢ko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale 1 sekundu ctivalo 50%
rychlostou. Ako mam program zmenit'?

3) Chcem, aby auticko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale 1 sekundu cavalo
nejakou rychlostou (inou ako 50%). Ako mam program zmenit'?

4) Chcem, aby auti¢ko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale cuvlo o 720° 50%
rychlost'ou. Ako méam program zmenit™?

5) Chcem, aby auti¢ko po zaregistrovani prekazky nezastalo, ale civlo o 50 cm nejakou
rychlostou. Ako mam program zmenit'? — POZOR: pocet otaCok alebo velkost’ uhla je
rozne v zavislosti od priemeru kolesa !!! (na vypocet odporuc¢ame pouzit’

http://ev3lessons.com/en/Resources/WheelConverter/)

Priklad 15: Auti¢ko pdjde dopredu, potom sa otoci a toto zopakuje 4-krat.
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Na rozmys$lanie:

1) Chcem, aby sa auticko oto¢ilo na opa¢nu stranu ako pri povodnom zadani. Ako mam

program zmenit'?


http://ev3lessons.com/en/Resources/WheelConverter/

2) Chcem, aby auti¢ko sa zopakovalo dvojicu dopredu-otocenie 6-krat. Ako mam

program zmenit'?

Priklad 16: Auticko pojde nejaky ¢as dopredu, potom sa otoci, pdjde iny cas dopredu a znova

sa otocCl.
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Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby auti¢ko iSlo dopredu vzdy rovnaky cas, ale inymi rychlostami. Ako mam
program zmenit'?

2) Chcem, aby auticko sa zopakovalo $tvoricu dopredu-oto¢enie-dopredu-otocenie
viackrat (zvol'te si pocet©). Ako mam program zmenit™?

3) Chcem, aby auti¢ko po skonceni cyklu zahralo nejaky zvuk. Ako mam program

zmenit’?

Priklad 17: Auticko pojde dopredu, az kym nebude 6 cm od prekazky (vyuZzijem ultrasonicky
senzor).
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Na rozmyvs$lanie:

1) Chcem, aby auti¢ko po naraze vydalo zvuk ,,Game over. Ako mam program zmenit'?
2) Chcem, aby auti¢ko po naraze zactvalo 1 otacku. Ako mam program zmenit'?

3) Chcem, aby sa pri povodnom zadani nepouzil cyklus. Ako mam program upravit™?



Priklad 18: Auticko p6jde dopredu, az kym nenarazi (vyuzijem dotykovy senzor). Potom

Zastane.
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Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby auti¢ko po naraze vydalo zvuk ,,Game over. Ako mam program zmenit'?
2) Chcem, aby auti¢ko po naraze zactvalo 1 otacku. Ako mam program zmenit™?
3) Chcem, aby sa pri povodnom zadani nepouzil cyklus. Ako mam program upravit'?

(POZOR: Inspirujte sa obdobnou ulohou z predchadzajiuceho prikladu)

Samostatna uloha 4:

Auticko prejde cez bludisko.

Postup: Najprv naprogramujte auticko, aby pri pohybe nenarazilo do steny, ale pred ou
odbocilo vlavo alebo vpravo (kvdli zjednoduSeniu, nech sa vzdy otaca o 90°). Nasledne
postavte bludisko a nech ho auticko prejde bez akéhokol'vek vasho zasahu — zac¢nite nie¢im
jednoduchsim (napr. bludisko v tvare pismena L, H alebo R) a postupne ho rozsirujte.

Nezabudnite na dostato¢nt Sirku, aby sa auticko mohlo otacat’ bez toho, aby narazilo do stien.

Priklad 19: Program bude zobrazovat ,,Mouth 2 shut — zavreté usta“ na displeji EV3 kocky ak
je dotykovy senzor stlaceny a ,,Mouth 2 open — otvorené usta“ ak je tlacidlo pustené. Pri

kazdom opakovani slucky sa vykona test dotykového senzora.



Na rozmyslanie:

1) Chcem, aby program zobrazil na displeji iné obrazky. Ako mam program upravit™?

Priklad 20: Auti¢ko pdjde rychlejsie, ked’ bude na ¢iernej farbe a pomalsie, ked’ bude na inej

farbe.
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Na rozmys$lanie:

1) Chcem, aby auticko i§lo pomalSie na Ciernej farbe a rychlejsie na inej farbe. Ako mam
program upravit'?

2) Chcem, aby auti¢ko iSlo dopredu na Ciernej farbe a dozadu na inej farbe. Ako mam
program upravit'?

3) Chcem, aby auti¢ko iSlo pomalSie na ¢ervenej farbe a rychlejsie na inej farbe. Ako

mam program upravit’?



4) Chcem, aby auti¢ko i$lo pomalSie na nejakych dvoch farbach a rychlejsie na ostatnych
farbach. Ako mam program upravit'?
5) Chcem, aby auti¢ko iSlo na kazdej farbe rovnako rychlo, ale na ¢iernej povedalo

,»Black® a na inej nieCo iné. Ako mam program upravit'?

Priklad 21: Auticko prejde 6 otacok a pocas celej cesty bude gyroskop kontrolovat’, ¢i auticko

ide rovno.
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Na rozmvslanie:

1) Chcem, aby auticko iSlo pomalsie, nakol’ko vtedy je detekcia prejdenej drahy
presnejSia. Ako madm program zmenit'?

2) Chcem, aby auticko preslo 2 500°. Ako mam program zmenit™?

3) Chcem, aby auticko zastalo, ak svetelny senzor uvidi ¢erventi farbu. Ako mam
program zmenit’?

4) Chcem doplnit’ predchadzajtci program tak, aby po zastaveni auticko povedalo

,»Stop“. Ako mam program zmenit'?

Priklad 22: Program pocita pocet stlaceni tlacidla a nasledne tuto hodnotu vypiSe na

obrazovku programovatelnej kocky.
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Na rozmyvs$lanie:

1) Chcem, aby sa pocet objavil na obrazovke na inom mieste. Ako mam program

zmenit'?



2) Chcem, aby sa pocet objavil na obrazovke inou vel'kostou pisma. Ako mam program

zmenit’?

Samostatna uloha 5:

Auticko prejde drahu uréenti Ciarou z farebnej pasky.

Postup: Najprv vyskusajte pohyb na tisecke az potom na krivke.



